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Pelin tarkoituksena on opettaa tai kerrata tilastollisia kasitteita. Kortit laitetaan kuva- tai tekstipuoli yléspain poydalle
ja pyritdan loytamaan parit. Parin muodostaa kasite ja siihen liittyva selitys tai kuva. Pelia voi pelata joko sekoittamalla
kaikki kortit keskenaan tai pitamalla kasitteet ja niiden selitykset erillaan. Jalkimmaisessa vaihtoehdossa
kummaltakin puolelta valitaan aina yksi kortti, jolloin peli on helpompi. Pelia voi pelata 2-4 henkilda. Pelaamiseen

valmisteluineen menee noin 15-30 minuuttia.

Toinen tapa: Pelikorteilla voi pelata myds nopeuskisaa ryhmissa. Talloin kortit pidetdan pdydalla kuva- tai tekstipuoli
yléspain. Jokaisella ryhmalla on omat pelikorttinsa. Ryhmien tavoitteena on yhdistaa parit mahdollisimman nopeasti.

Nopeimmin parit I6ytanyt ryhma voittaa.

SUKUPUOLLI - Kertoo, onko henkild mies vai nainen.

IKA - Kertoo, kuinka vanha henkil6 on.

JOUKKO - Esimerkiksi ryhma ihmisia.

HAASTATTELU - Menetelma, jonka avulla keratdan myads tilastotietoa.

IKAPYRAMIDI -

ENEMMISTO - Jos luokalla on 15 poikaa ja 2 tyttda, pojat kuuluvat tdhan.

100

PYSTYPYLVASKUVIO - II
0

VAHEMMISTO - Jos luokalla on 15 poikaa ja 2 tyttd4, tytdt kuuluvat tahan.

TUTKIJA - Ammatti

PIIRAKKAKUVIO - “\
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SUKUPUOLI

Kertoo, onko henkil®
mies vai nainen.

IKA

Kertoo, kuinka vanha
henkild on.

JOUKKO

Esimerkiksi
ryhma ihmisia.

HAASTATTELU

Menetelma,
jonka avulla kerataan
my0s tilastotietoa.

IKAPYRAMIDI

ENEMMISTO

Jos luokalla on
15 poikaa
ja 2 tyttoa,
pojat kuuluvat tahan.
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VAHEMMISTO

Jos luokalla on
15 poikaa
ja 2 tyttda,
tytot kuuluvat tahan.

TUTKIJA

Ammatti

PIIRAKKAKUVIO
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